SISTEMA DE NAVEGACION
AUMENTADA CON
IDENTIFICACION DE SITIOS

GEOGRAFICOS PARA
TELEFONOS CELULARES




Objetivo General

e Analizar, disefiar y desarrollar un sistema para teléfonos celulares que asista
en la navegacion, localizacidn e identificacidon de sitios en el distrito federal.
Utilizando realidad aumentada, tecnologias moéviles, dispositivos GPS y de
brujula digital




e Analizar, Disenar y Desarrollar los servicios de navegacion como son indicar
nombres de calles y sitios de interés en un radio de cobertura indicado.

e Analizar, Disenar y Desarrollar un modulo de SIG, para almacenar la
informacion geografica de las zonas a mostrar.




e|mplementar la identificacidon de sitios basado en localizacion geografica y en
marcas fiduciales para escenarios cerrados y abiertos.

e Establecer un puente de comunicacién entre este modulo y los mdédulos que
requieran utilizar esta informacion.

e Integracion con el modulo de realidad aumentada para sobreponer la
informacion obtenida sobre un escenario real.

e Implementar la comunicacion con el dispositivo GPS y la brujula para
obtener la ubicacién del usuario
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MODULO DE REALIDAD AUMENTADA

o Establecer un mecanismo de comunicacion con los otros modulos para el
intercambio de informacion. T~
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- MODULO ESPACIO TEMPORAL

e Navegacion basada en tiempo




RESULTADOS ESPERADOS

identificacion de un sitio geografico.




Navegacion aumentada en un escenario real.
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identificacion y localizacion de sitios y objetos

geograficos




Navegacion, identificacidn y localizacion de
sitios en un escenario abierto

Greek Fan Chorus Salzburg
Euro 2008

greek fans invate the streels
of the staatsbelicke in salzburg




Planeacion de actividades

APIS Y FRAMEWORKS PARA CREACION DE MARCADORES, INSTALACIONES Y CONFIGURACIONES CON EL USO DE
GPS Y BRUJULA EN ANDROID Y APPLE

EQUIPO 3: MODULO DE GIS

e CONFIGURACION, INSTALACION Y EJEMPLOS USANDO: QUANTUM GIS, POSTGIS, Y GEOSERVER , APIS PARA MOVILES (APPLE Y
ANDROID)

EQUIPO 4: MODULO DE REALIDAD AUMENTADA

e CONFIGURACION, INSTALACION Y EJEMPLOS USANDO: QUANTUM GIS, POSTGIS, Y GEOSERVER , APIS PARA MOVILES

EQUIPO 5: MODULO ESPACIO-TEMPORAL
INVESTIGACION , USO DE APIS Y WEB SERVICES BASADOS EN TIEMPO




